NAZWA* TAI OPIS

Bez bonuséw 1 reka bez kamieni bonusowych

Bez honoréw 1 reka bez honoréw

Kamien bonusowy 1 Kwiat lub pora roku. Opcja: +1 za bonus miejsca.

Ksiezyc z dna morza 1 Wygrana ostatnim kamieniem z muru

Otwarty Kong 1 Otwarty Kong

Pung honoréw 1 Pung smc.ak.éw/wiatrc’)w. Opcja: dodatkowy Tai za wiatr
rundy/miejsca.

Rabunek Konga 1 Rabunek Konga

Zamknieta reka* 1 Zamknieta reka, wygrana ze zrzutki

2 zamkniete pungi 2 2 zamkniete pungi

Zamkniety kong 2 Zamkniety Kong

Bez honordéw czy kwiatow 3 Reka bez honoréw i bonusowych

Catkowicie zamknieta reka \ 3 Reka bez meldunkdw, zwyciestwo z muru

Same chow (z kwiatami czy honorami) 3 Reka ztozona z samych chow

3 mate wiatry 5 Dwa pungi wiatréw i para wiatru

3 zamkniete pungi 5 3 zamkniete pungi

Otwarty Strit 5 3 chow po kolei 1,2,3-4,5,6-7,8,9. Mozna meldowac.

Wygrana przy 5-10 wyrzuconych 5 Zgtoszenie wygranej, gdy przez graczy zostato wyrzucone od 5

kamieniach do 10 kamieni

3 duze wiatry 10 3 pungi wiatrow

3 mate smoki 10 2 pungi smokow i para smoka

4 zamkniete pungi 10 4 zamkniete pungi

Czekanie po rozdaniu i wygrana 10 Zg’foszenie cze.kania. zaraz po rozdaniu i wygrana w pierwszej
nieprzerwanej kolejce

Jedna rodzina i honory 10 Reka ztozona z kamieni jednej rodziny i honoréw

Same chow bez honordéw czy kwiatéw 10 Reka ztozona z samych chow, bez honoréw czy kwiatéw

Same meldunki 10 Reka ztozona z samych meldowanych uktadow

Same pungi 10 Reka ztozona z samych pungdw i pary

Wygrana do 5 zrzutek 10 Zgh.)s.ze?ie wygr.an(.ej, gdy przez graczy zostato wyrzuconych
mniej niz 5 kamieni

Zamkniety strit 10 3 chow po kolei 1,2,3-4,5,6-7,8,9, nic nie meldowane

7 bonusdw i kradzies 20 Gracz posiadajgcy 7 bonusowych kémigni, kradnie 8.
zadeklarowany i wygrywa. Deklarujacy jest przegranym.

3 duze smoki 30 3 pungi smokéw

4 mate wiatry 30 3 pungi wiatréw i para wiatru

7 par i pung 30 7 par i pung (niemeldowany)

Wszystkie bonusy 30 Komplet kamieni bonusowych — 8 Niesmiertelnych

4 duze wiatry 40 4 pungi wiatréw

5 zamknietych pungéw 40 5 zamknietych pungéw

Btogostawiernstwo nieba 40 Wygrana E w rozdaniu (bez meldunkdéw)

Btogostawieristwo ziemi 40 Wygrana w pierwszej zrzutce (bez meldunkow)

Jedna rodzina 40 Reka ztozona z kamieni jednej rodziny, bez honoréw

Punkt Dealera +/-1  punkt dla E przy jego wygranej/przegranej

Ponowna wygrana Dealera 2 Dodatkowe punkty dla E przy kolejnej wygranej z rzedu

Wygrana 2 Punkty za zwyciestwo

Wygrana z muru 1 Wygrana kamieniem z muru

Pojedyncze czekanie 2 Czekanie do pary

Zamkniete czekanie 2 Czekanie na srodkowy kamien do Chow

*kolor szary (z kursywg) oznacza reke zamknieta.



Mahjong TAJWANSKI — $ciaga

szczegbdtowe zasady na stronie mahjong.info.pl

e BUDOWA MURU
Mur jest ztozony z 4 $cian. Sciana po 18 par (z bonusowymi kamieniami).
e WYBOR PRZERYWAJACEGO

Pierwszy wybrany Wschéd - Rzut 1x trzema kostkami. Rzucajgcy odlicza od siebie przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara.
Wybrany gracz zostaje ostatecznym Wschodem - rzuca trzema kostkami i odlicza wyrzucong liczbe oczek na swojej Scianie od
PRAWEJ. Po odliczonej na murze liczbie oczek robi przerwe. Bierze dla siebie dwie pary kamieni z lewej strony przerwania.
Mozna takze dla jasnosci wyjgé ostatnig odliczong pare kamieni i potozy¢ na wczesniejszych dwdch (z PRAWE] strony
przerwania — luzne kamienie).

* MARTWY MUR

Od przerwy w PRAWO — 16 kamieni to Martwy Mur - uzupetniany. Mogg by¢ ustawione 2 luzne kamienie na Martwym
Murze. Luzne kamienie sg uzywane do uzupetniania za Kongi i Kamienie bonusowe.

* ROZDANIE KAMIENI

Od przerwy w LEWO po 4 kamienie.

Kolejnos¢: 1.E 2.5 3.W 4.N

Do 16 kamieni w rece kazdego gracza. Potem w takiej samej kolejnosci po jednym kamieniu. Potem nastepuje deklaracja
kamieni bonusowych, poczynajgc od E, potem S, W, na koricu N. Dopiero na koncu E bierze dodatkowy, 17. kamien.

Poszczegdlne Kwiaty/Pory roku sg przypisane do Wiatrow: 1.E 2.5 3.W 4.N

Kwiaty — czerwone cyfry, czarne znaki
Pory roku — czarne cyfry, czerwone znaki

¢ UKLADY:

Wedtug wartosci (od najstabszego): Chow -> Pung -> Kong -> Mahjong

Ukryty Kong — kamienie znakami do dotu, 3 kamienie w rzedzie, 4.na sSrodkowym (piramidka).
Odkryty Kong — kamienie znakami do géry, 3 kamienie w rzedzie, 4.na sSrodkowym (piramidka).
Mozliwe jest uzupetnienie Punga w Konga tylko przez kamien z muru.

Przy wygranej mozliwy jest rabunek Konga.

*  WYGRANA:

5 uktadéw i para. Mozna ustali¢ minimum Tai do wygranej (zazwyczaj 5 Tai).

¢ GRA NIEROZEGRANA:

Wyczerpanie kamieni w Zywym Murze. Nie nastepuja wtedy rozliczenia miedzy graczami. Wiatry nie ulegajg zmianie.
¢ ROZLICZENIA:

Liczone s3 Fan, tu okreslane jako Tai. Ustala sie, ile jest warty 1 Tai (np. 1 Tai = 5p). Na koniec gry przelicza sie Tai na punkty.
Gdy E wygra, otrzymuje 1 Tai extra. Gdy przegra, traci 1 Tai extra.

Przy wygranej na zrzutce — catos¢ ptaci wyrzucajgcy. Przy wygranej z muru — ptacg wszyscy wartosc¢ reki.

Warianty:

e Petna wygrana to 8, a nie 14. Potowkowa wygrana to wtedy 4 a nie 7 (jak w tabeli wyzej).

e Dodatkowe 2 punkty za wygrang.



NAZWA

Czekanie na jeden kamien

TAI

~

NIZSZA PUNKTACJA

OPIS

Wygrana jedynym mozliwym? Czekanie zamkniete/pojedyncze?

Nie musi by¢ z muru

Otwarty Kong

Kazdy otwarty kong

Zamkniety Kong

Kazdy zamkniety Kong

Bez honorow

Reka bez honorow

Bez bonusow

Reka bez kamieni bonusowych

Czysta reka

Zamknieta reka, zadnych meldunkéw

Z muru

Zwyciestwo z muru

Czyste z muru

Zamknieta reka, zwyciestwo z muru

Dodatkowym (luznym) kamieniem

Dodatkowym kamieniem za Konga lub bonus

Ksiezyc z dna morza

Ostatnim kamieniem z muru

Rabunek Konga

Rabunek Konga

Reka zebraka

Wszystkie meldunki, ostatni kamien ukryty (do pary)

Pung Smokéw

Pung smoka

Pung wiatru miejsca

Pung wiatru miejsca

Pung wiatru rundy

Pung wiatru rundy

Bonus miejsca

Kwiat/pora roku odpowiadajgca wiatrowi miejsca

Bukiet kwiatow

Bukiet kwiatow (bez por roku)

Bukiet por roku

Bukiet por roku (bez kwiatow)

Pokojowe zwyciestwo, same chow

Same chow i para. Para nie moze by¢ smokdéw czy wiatru.
Czekanie na jeden i zwyciestwo z muru nie jest dozwolone.

Same pungi

Bez chow

3 zamkniete pungi

Reka z 3 zamknietymi pungami

4 zamkniete pungi
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Reka z 4 zamknietymi pungami

5 zamknietych pung 14 | Reka z 5 zamknietymi pungami

Rodzina i honory 7 Uktady z kamieni jednej rodziny, para z honoréw

3 mate smoki 7 Dwa uktady smokdw i para trzeciego smoka

4 mate wiatry 7 Trzy uktady wiatréw i para czwartego wiatru

3 duze smoki 14 | 3 uktady smokow

4 duze wiatry 14 | 4 uktady wiatréw

7 bonuséw i kradzies 14 Gracz posiadajgcy 7 bonusowych kémie'ni, kradnie 8.
zadeklarowany i wygrywa. Deklarujacy jest przegranym.

8 bonusowych, 8 niesmiertelnych 14 | 8 kamieni bonusowych —automatyczne zwyciestwo

Btogostawienstwo nieba 14 | Wygrana w pierwszym ruchu (bez meldunkéw)

Btogostawienstwo ziemi 14 | Wygrana w drugim ruchu (bez meldunkéw)

Punkt Dealera 1 Dealer dodaje 1 punkt extra do swojej wygranej

Ponowna wygrana Dealera ) 2 extra punkty przy kolejnym zwyciestwie Dealera (plus 1 za
wygrang)

8 i pot pary 14 | 7 par i uktad. Uktad nie moze by¢é meldowany.




