Zestawienie uktadow *

Old Style

New Style

* Kolor szary (i kursywa) — reka ukryta (wygrana moze by, ze zrzutki)

Wiecej informacji na stronie http://mahjong.info.pl/hongkong

Reka Fan Reka Fan
e ot 0 Para 258 :
Same Chow Chow 1,2,3i7,8,9 tego samego rodzaju 1
Ukryta reka (ostatni moze byc ze zrzutki) 1 Dwa rodzaje (+ honory) 1
Wygrana z muru 1 rl:/lpa‘ufszllzrlzéa(f’;rzy kamienie w Pung i jeden w Chow: 1
Wygrana ostatnim kamieniem Dwa takie same Chow w jednym rodzaju
Wygrana dodatkowym kamieniem 4 w1 (dwa w Chow i dwa w parze)

Pung Smokow 1 12 odkrytych (12 odkrytych w uktadach, czekanie na )
pare)

Pung wtasnego wiatru 1 Odkryty Waz (123,456,789 — jeden odkryty) 2

Pung wiatru rundy 1 Ukryty Wqz 3

Zadnych bonusowych 1 Piecioro drzwi (kazdy uktad innego rodzaju) 3

Wiasny bonusowy 1 Tylko 1-5 3

Bonusowy wiatru rundy 1 Pie¢ rogéw (brzegowy w kazdym uktadzie) 3

Same Pungi/Kongi 3 Wszystkie zrzutki 3

Czysta reka (jeden rodzaj + Honory) 3 Wszystkie 3-7 3

Bukiet Kwiatow/Por roku 3 Wszystkie 5-9 3

Kong on Kong 4 rlirpoclzizifgzlzl,’lgigpo kolei Pungi tego samego rodzaju 4

Same Pary 4 Pasujgce Pungi (np. 222 w kazdym rodzaju) 4

Mate Trzy Smoki (dwa Pungi i para) 4 Trzy takie same Chow 6

Mate Cztery Wiatry (trzy Pungi i para) 4 Duze 4 w 1 (np. 345,456,567) 6

Trzy Smoki 6 Jrggsz IEloudrr;:jre;’;en sam numer w kazdym uktadzie — 6

Czystos¢ (jeden rodzaj - bez Honoréw) 6 ;;chﬂfjlrgggl(;élgﬁl:Er:(;nGe)ry w ukfadach + np. honory - 6

Same Honory 7

Trzynascie sierot Limit

Ukryty Skarb (4 ukryte Pungi, wygrana .

w czekaniu do pary —z muru) Limit

Same skrajne (Pungi/Kongi Brzegowych) Limit

Dziewie¢ Bram (1112345678999 + ?) Limit

Btogostawieristwo Nieba (wygrana przy .

rozdaniu) Limit

Btogostawienstwo Ziemi (wygrana po -

zrzutce pozostatych wiatrow) Limit




HONGKONG

* POCZATEK GRY:

Liczmany —

Dla kazdego na poczgtku: o
suma = (do uzgodnienia)

e BUDOWA MURU:

kMur.w.kszfca’rcie kwadratu jest ztozony z 4 §cian. Sciana to 17 par bez bonusowych. 18 par z bonusowymi
amieniami. .

Kamienie w $cianie moga by¢ ufozone nie na sobie, ale w dwa rzedy. Srodkowy — wewnetrznyge,st »80rnym
Gdy kamienie utozone s3 na sobje, zamiast kwadratu mozna je utozy¢ jak skrzydta wiatraka. Sciany podczas
przebiegu gry, sg przesuwane do srodka.

”

¢ WYBOR PRZERYWAIJACEGO:

Mur przerywa zawsze Dealer (Wschdd) - Rzut 1x trzema kostkami. Rzuca&ic\xl odlicza od siebie przeciwnie do
ruchu wskazéwek zegara. Odlicza wyrzucong liczbe oczek na $cianie — od P EJ i robi przerwe w Murze.

* MARTWY MUR:

Do uzgodnienia. Czesto nie wystepuje — gra sie do wyczerpania wszystkich kamieni. (Od przerwy w PRAWO - 14
kamieni to Martwy Mur (uzupetniany lub nie uzupetniany — do uzgodnienia)).

¢ ROZDANIE KAMIENI:

Od przerwy w LEWO (niektére warianty — rozdanie kamieni w prawo), po 4 kamienie.
Kolejnos¢: 1.E 2.5 3.W 4.N o ) o o
Do 12 kamieni w rece kazdego gracza. Potem w takiej samej kolejnosci po jednym kamieniu.
E bierze dodatkowy, 14. kamien.

Poszczegdlne Kwiaty/Pory roku sg przypisane do Wiatrow: 1-E 2-S 3-W 4-N

Kwiaty — czerwone cyfry, czarne znaki
Pory roku — czarne cyfry, czerwone znaki
e UKLADY:

Wedtug wartosci (od najstabszego): Chow -> Pung -> Kong -> Mahjong
e GRA NIEROZEGRANA:

\éVyczerpanie kamieni w (Zywym) Murze. Nie nastepuja wtedy rozliczenia miedzy graczami. Wiatry pozostajg
ez zmian.

e CZEKANIE:

Gdy gracz czekajgcy nie wezmie aktualnie wyrzuconego kamienia do wygranej, liczac na mur, a kolejny gracz
takze wyrzuci wygrywajgcy kamien (uwazajgc go juz za bezpieczny), czekajacy nie moze go wzig¢. Moze to
zrobi¢ dopiero w nastepnej kolejce. Zawsze jest mozliwe zwyciestwo z muru.

* ROZLICZENIA:

Wchad nie otrzymuje i nie ptaci podwaijnie.

Wygrywajacy przy zwyciestwie ,z muru” otrzymuje punkty od przegranych — od kazdego (1+1+1) - w sumie trzy
razy.

W¥grywajacy przy zwyciestwie ,ze zrzutki” otrzymuje punkty od gracza, na ktérym wygrat (1). Pozostali ptaca
potowe punktow (0,5+0,5) — w sumie dwa razy.

Wariant: Przegrany ptaci punkty wygranemu; podwdjne punkty lub potréjne gdy wyrzucony kamien zostat
wziety do Konga a wygrywajacy byt luznym kamieniem. (Kong on Kong)

Wiecej informacji na stronie http://mahjong.info.pl/hongkong



® PUNKTY:

Pungi/Kongi nie dajg zadnych punktéw. Zlicza sie tylko podwojenia (Fan). Fan za poszczegdlne uktady sumujg
sie. Uzgadnia sie liczbe Fan potrzebng do legalnosci reki. Mozna ustali¢ limit (Laak) dla wiekszych rak (ujety w
tabeli) lub gra¢ bez limitu.

Zrzutka Mur
Fan Laak
Zwyciezca Wyrzucajqcy Reszta Zwyciezca Reszta
(1} +4 -2 -1
1 +8 -4 -2 +12 -4
2 +16 -8 -4 +24 -8
3 +32 -16 -8 +48 -16
4,56 +64 -32 -16 +96 -32
7,89 +128 -64 -32 +192 -64
10+ +256 -128 -64 +384 -128
\I}ﬁka bez bonusowych +1 Fan
asne bonusowe +1 Fan
Bukiet kwiatow lub pér roku +1 Fan
Warianty:
Kazdy z bonuséw +1Fan
Bonus wiatru rundy +1 Fan
Bonus wtasny i rundy +1 Fan

Zebranie wszystkich bonuséw — automatyczne zwyciestwo.
¢ KARY

Nine Tiles Penalty — przy odkrytych zestawach jednego rodzaju, wyrzucajac kamien tego samego rodzaju, gracz
wygra na nim - wyrzucajgcy pfaci za innych. Przy zebraniu kamienia do uktadu (Pung/Kong) — czesciowa
,odpowiedzialnos$¢” — gdy gracz wygra z muru — ptaci wszystkim. Przy pdzniejszym wyrzuceniu wygrywajgcego
kamienia — pfaci sie podwdjng wartosé¢ punktdw, pozostali nic nie ptacg. Gdy inny gracz wyrzuci wygrywajacy
kamien — on ptaci. Gdy dwdch graczy zbiera ,,Purity”, a gracz posiada tylko niebezpieczne kamienie, wyrzuca
kamien drugiego niebezpiecznego — wtedy unika kary.

Five Tiles Penalty - przy 5 kamieniach do wyczerpania muru, wyrzucajgc kamien, ktory nie byt zagrany, inny
gracz na nim wygra — wyrzucajacy pfaci za innych.

Przy trzech odkrytych Pungach/Kongach Wiatréw u jednego gracza, inny wyrzuca brakujacy Wiatr i tamten
wygrywa — wyrzucajgcy ptaci podwdjng wartosé punktow.

Przy dwdch odkrytych Pungach/Kongach Smokdw u jednego gracza, inny wyrzuca brakujgcego Smoka i tamten
Wygrywa — wyrzucajacy ptaci za innych.

Przy trzech odkrytych Pungach/Kongach Brzegowych u jednego gracza, inny wyrzuca Brzegowy i tamten
wygrywa — wyrzucajacy ptaci podwdjng wartosé punktow.

Przy trzech odkrytych Pungach/Kongach Honoréw u jednego gracza, inny wyrzuca Honora i tamten wygrywa —
wyrzucajgcy ptaci za innych.

Wiecej informacji na stronie http://mahjong.info.pl/hongkong



