Mahjong Chinski Tradycyjny - Uktady specjalne*

Duze Smoki

Wytowienie Ksiezyca wygrana ostatnim kamieniem w Zywym Murze, gdy tym kamieniem jest -
e . Limit
z Dna Morza »Ksiezyc” (1 kotko)
Btogostawienstwo Niebios Wschéd wygrywajacy przy rozdaniu kamieni Limit
Btogostawienstwo Ziemi Potudnie, Zachdd lub Pétnoc wygrywa pierwsza zrzutka Wschodu Limit
Dwukrotne Szczescie przy dobraniu k.am.lenla za kong, ztozenie kolejnego konga, i wygrana Limit
dobranym kamieniem
Zebranie Kwiatu Sliwy przy czekaniu na 5 kétek (Kwiat Sliwy), wygrana przy dobraniu tego kamienia Limit
z Dachu jako Luznego za konga/kwiat/pore roku
Niebianskie blizniaki (7 Par) | pary kamieni w jednym rodzaju — ostatni kamien ze zrzutki Limit
1/2
Pary (7 Par) pary kamieni w jednym rodzaju + honory Lirr{itu
Pary Honoréw (7 Par) pary honorow i kamieni skrajnych Limit
T pary oc?p'ovyladajqcyc"h sobie kam,len/ z dwdch rodzajow (np. 1k-1b; 4z-4k). 1/2
Wartosci nie moggq sie powtarzac. Limitu
. tréjki odpowiadajgcych sobie kamieni z trzech rodzajow + ,,para” z dwdch 1/2
Potrdjna przeplatanka rodzajow (np. 2b-2k-2z) Limitu
Trzynascie Sierot skrajne z kazdego rodzaju, po jednym ze smokow i wiatréw. Jeden z kamieni Limit
Trzynascie Cudow w parze.
Wijgcy sie Wqz para 1 1, od 2 do 9 w tym samy rodzaju + po jednym z wiatrow. Limit
Cesarsllq Nefryt, same zielone kamienie: 2,3,4,6,8 bambus + zielony smok Limit
same zielone
Same Honory pungi/kongi, para z samych honoréw Limit
Poczwdrny Postatek, 4 kongi i para Limit
cztery kongi
Zak Skarb, . . .. _
cgteigc;?; ytealjk Ty 4 uktady w jednym rodzaju (mozliwe honory)+ para. Limit
B Niebios, . . — . . . _
rqm){ ,Ie 105 jeden rodzaj 1112345678999 + jakikolwiek kamien tego rodzaju Limit
dziewiec¢ bram
Glowy i Ogony, ungi/kongi i para skrajnych Limit
same skrajne pung glp iny
Czystosc pungi/kongi i para w jednym rodzaju Limit
Cztery Btogostawienstwa, . L . . o
Duze wiatry pungi/kongi wiatréw + jakakolwiek para Limit
Trzech Wielkich M 5
rzech Wielkich Medrcow, pungi/kongi smokdw + jakikolwiek pung i para Limit

Dodatkowe (wiekszos¢ z zasad amerykanskich) — opcja

Krélewski Rubin pungi/kongi + para z 1,5,7,9 bambuséw + czerwone smoki Limit
Rubinowy Jadeit F)ungi z c.zerwonych, zielonych smokdw, czerwonych, zielonych bambusow + Limit
jakakolwiek bambusowa para
Rubinowa Reka pary czerwonych kamieni (bambusy/smoki) — 2 kongi rozbite na pary Limit
Ograod Grety 1-7 jednego rodzaju + po jednym z wiatréw i smokow Limit
5 par w jednym rodzaju + po jednym z wiatrow Limit
Oddech smoka 5 par w jednym rodzaju + kazdy ze smokow (jeden w parze) Limit
Smoczy Ogon 1-9 w jednym rodzaju + pung wiatru/smoka + para smoka/wiatru Limit
3 pary w jednym rodzaju + para honordéw + 6 innych honorow Limit
Piec réznych Honorow 1-9 w jednym rodzaju + 5 réznych honoréw Limit
Wazka 3 pungi — kazdy innego rodzaju + 3 pojedyncze smoki + jakakolwiek para 1/2 Limitu
» 1/2
Brudne Pary (7 Par) 7 réznych par Limitu
Czyste Pary (7 Par) pary honorow i kamieni jednego rodzaju Limit

* Kolor szary (i kursywa) — reka ukryta (wygrana moze byc ze zrzutki)



CHINSKI TRADYCYJNY

e POCZATEK GRY:

Dla kazdego na poczatku:
suma = 2000 (do uzgodnienia)

e BUDOWA MURU:
Mur jest ztozony z 4 §cian. Sciana po 17 par kamieni (bez bonusowych. 18 par z bonusowymi kamieniami).
e WYBOR PRZERYWAJACEGO:

Dealer (Wschéd) - Rzut 1x kostkami. Rzucajacy odlicza od siebie przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara.
Wybrany Przerywajacy rzuca kostkami i sumuje z liczbg wyrzucong przez Wschdd - odlicza wyrzucong liczbe
oczek na swojej Scianie, lub gdy wieksza — od PRAWEJ. Wyjmuje dwie pary kamieni, ktadzie je na murze po
PRAWEJ stronie od przerwy (luzne kamienie) i robi przerwe w Murze.

e MARTWY MUR:

Od przerwy w PRAWO — 14 kamieni to Martwy Mur (uzupetniany lub nie uzupetniany — do uzgodnienia).
Stawiane sg 2 luzne kamienie na Martwym Murze. Luzne kamienie sg uzywane do uzupetniania za Kongi i
Kamienie bonusowe.

* ROZDANIE KAMIENI:

Od przerwy w LEWO (niektére warianty — rozdanie kamieni w prawo), po 4 kamienie.
Kolejnos¢: 1.E 25 3.W 4.N

Do 12 kamieni w rece kazdego gracza. Potem w takiej samej kolejnosci po jednym kamieniu.
E bierze dodatkowy, 14. kamien.

Poszczegdlne Kwiaty/Pory roku sg przypisane do Wiatrow: 1.E 2.5 3.W 4.N

Kwiaty — czerwone cyfry, czarne znaki
Pory roku — czarne cyfry, czerwone znaki

e UKLADY:

Wedtug wartosci (od najstabszego): Chow -> Pung -> Kong -> Mahjong -> Uktad specjalny

e GRA NIEROZEGRANA:

Wyczerpanie kamieni w Zywym Murze. Nie nastepujg wtedy rozliczenia miedzy graczami.

* ROZLICZENIA:

Mozliwe bardzo wysokie punktacje przez podwojenia, dlatego ustala sie limit. Najczesciej 2 000.
Wschdd otrzymuje/ptaci podwdjnie.

Wygrany otrzymuje punkty od wszystkich lub od gracza, na ktérego kamieniu wygrat (do uzgodnienia).
Przegrani ptacg wygranemu jego liczbe punktdw, nastepnie rozliczajg sie miedzy sobg, ptacgc sobie rdznice
swoich punktéw.

Wariant: nie nastepujq rozliczenia miedzy pozostatymi graczami.

DODATKOWE:

* TRZECH GRACZY

Sa dwa warianty gry: uzycie standardowego utozenia kamieni — mur z czterech sScian. Gracze to E, W, S. Miejsce N
zostaje puste. Gdy w poczatkowej fazie gry zostanie wylosowany N, kosci przejmuje W.

Moze by¢ dopuszczony normalnie uktad Chow. Inne zasady mowig, ze Chow jest zabronione, z wyjatkiem
uktadow specjalnych, lecz wtedy nie stosuje sie podwojenia dla Mahjonga bez Chow.

Przy grze z murem z trzech $cian, pomijany jest wiatr N. Mur ukfada sie wtedy z 23 par (46 kamieni) w
scianie. Kamienie wiatru N i przypisane mu kamienje bonusowe (zima i kwiat bambusa) s odktadane, a
liczba kamieni jest redukowana do 138. Inna wersja mowi, ze kamienie wiatru N i wszystkie kamienie
bonusowe sg odfozone — wtedy $ciana ma 22 pary (44 kamienie). Dalej gra toczy sie tak jak dla czterech
graczy. Gra sktada sie wtedy z trzech rozdan w trzech lub czterech rundach.




Punkty

Odkryte  Ukryte

Chow 0 0
Pung prostych 2 4
Pung skrajnych/honoréow 4 8
Kong prostych 8 16
Kong skrajnych/honorow 16 32
Wygrana 20 (10)*
Wygrana jedynym mozliwym 2

Cz. skrajne/zamkn./poj. 2

Para Smokdow 2

Para wiatru rundy/wt. 2
Kwiat/Pora roku 4

* w zaleznosci od ustalen (najczesciej 20)

PODWOJENIA:

Zwyciezca rozdania:

Podwojenia

Wygrana ostatnim kamieniem z Zywego Muru (Z dna morza)

1

Wygrana ostatnim kamieniem z Zywego Muru, ktéry zostat wziety i wyrzucony
(Ztowienie ryby z dna rzeki)

Wygrana Luznym Kamieniem (Zwyciestwo na szczycie/dachu)

Wygrana ,,ostatnim” Luznym kamieniem - ostatni kamien z Muru kompletuje Konga lub jest
Bonusowym Kamieniem, zwyciestwo wzietym Luznym kamieniem. Tez moze kwalifikowa¢ do
zwyciestwa ,,Na dachu”. (Otwierajgc kwiat)

Same Chow + niepunktowana para

Wygrana bez Chow

Wygrana z Honordw (Smoki, Wiatry) i kamieni jednego rodzaju

Wygrana z Kamieni skrajnych i honoréw (1, 9, Smoki, Wiatry) z jakakolwiek para (bez Chow)

Wygrana przez zrabowanie Konga

Wygrana z samych skrajnych i honoréw (1, 9, Smoki, Wiatry)

Wygrana z kamieni jednego rodzaju (bez Honoréw)
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Wszyscy:

Pung/Kong Smokdw

Pung/Kong Wiatru rundy

Pung/Kong wtasnego Wiatru

Bukiet wszystkich Kwiatow

Bukiet wszystkich Pér Roku

Para z Wtasnego Kwiatu i Pory Roku

3 ukryte Pungi

Trzy Mate Smoki - Dwa uktady Smokow i para trzeciego Smoka (Trzech Matych Medrcéw)
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Cztery Mate Wiatry - Trzy uktady Wiatrow i para czwartego Wiatru
(Cztery Mniejsze Btogostawienistwa/Cztery Mate Radosci)

Trzy Duze Smoki - Trzy uktady Smokoéw (Trzech Wielkich Medrcow)

Cztery Duze Wiatry - Cztery uktady Wiatréow
(Cztery Wielkie Btogostawienstwa/Cztery Wielkie Radosci)

Wiecej informacji na stronie: http://mahjong.info.pl/chinski/tradycyjny/




