Punkty FN:‘ Nazwa Fan Opis Uwagi / Nie taczyé
Trzy Duze Wiatry(38), Same
1 | Duze Cztery Wiatry Pungi lub Kongi wszystkich czterech Wiatréw. m:f;i:?él\;\/fj;::?xg% matr
Honorow(73)
2 Duze Trzy Smoki Pungi lub Kongi wszystkich trzech Smokdw. Pungi Smokéw(59,54)
. Chow, Pungi i para(pary) ztozone z ,zielonych” kamieni:
3 | SameZielone 2b, 3b, 4b, 6b, 8b i Zielony Smok.
1,1,1,2,3,4,5,6,7,8,9,9,9 tej samej rodziny - color(22), Uk (62)
. . g . .. . olor , Ukryta reka , Pung
88 4 Dziewie¢ Bram dziewieciostronne czekanle’ na1,2,3,4,5,6,7,8,9. skrajnych lub Honorow(73)
Catkowicie ukryte moze by¢ tagczone z ,,wygrana z muru”.
5 Cztery Kongi 4 Kongi. Moga by¢ ukryte lub zameldowane. Pojedyncze czekanie(79)
6 Siedem Kolejnych Par 7 par tgj .sameJ rodzmy, kaija o 1 wyzsza od poprzednltij. Ko!or(ZZ), Ukryta rgka(ez),
Catkowicie ukryte moze by¢ tagczone z ,,wygrana z muru”. Pojedyncze czekanie(79)
12 pojedynczych kamieni 1, 9 i Honoréw, z 13. kamieniem _ _
7 | Trzynascie Sierot w parze. Catkowicie ukryte moze by¢ faczone z ,wygrana z \r':a;tzk)'epi;’:;jﬁ(z?lz ;(k;xit:m)
muru”.
Same Pungi(49), Zewnetrzna
8 Same Skrajne Para (pary), Pungi lub Kongi ztozone z 119, bez Honordéw. | reka(55), Pung Skrajnych lub
Honoréw(73), Bez Honoréow(76).
. . S A o . Trzy Duze Wiatry(38), Pung
9 Mate Cztery Wiatry 3 Pungi lub Kongi Wiatréw i para 4. Wiatru. Skrajnych lub Honorow(73)
10 | Mate Trzy Smoki 2 Pungi lub Kongi Smokdw i para 3. Smoka. Pung Smokéw(59), Dwa Smoki(54)
Same Pungi(49), Zewnetrzna
64 11 | Same Honory Para (pary), Pungi lub Kongi ztozone z samych Honorow. reka(55), Pung Skrajnych lub
Honorow(73).
12 | Cztery Ukryte Pungi 4 ukryte Pungi lub Kongi. Cffkowmle ukryte moze by¢ Same Pungi{43), Ukryta reka(62)
faczone z ,wygrana z muru”.
e 9.2} : Q. ; Siedem par(19), Kolor(22), Same
13 | Czyste Skrajne Chow Dwa z n!zszych (1 2 3)idwaz wyz-szych (? 8-9) s.krajn-ych Chow(63), Czyste Podwlne
Chow z jednej rodziny plus para pigtek tej samej rodziny. | chow(s9), Dwa Skrajne Chow(72).
, 4 Chow ztozone z takich samych sekwencji w tej samej Cayste Kolejne Pungi(24), Petelka
14 | Poczwoérne Chow rodzinie (Tile Hog)(64), Czyste Podwdjne
48 . Chow(69).
15 Cztery Czyste Kolejne 4 Pungi lub Kongi tej samej rodziny, kazdy o 1 wyzej od Czyste Kolejne Chow(30), Same
Pungi poprzedniego. Pungi(49)
Cztery Czyste Kolejne 4 Chow jednej rodziny, kazdy o 1 lub 2 numery wyzej od L
16 . . Krotki strit(71)
Chow poprzedniego, ale niepotfgczone.
32 17 | Trzy Kongi 3 Kongi. (mozna dodaé punkty za ukryte).
18 | same Skrajne i Honory Para (p,ary), Pungi lub Kongi ztozone z samych 1, 9 i Same Pungi(49), Pung Skrajnych lub
Honorow. Honoréw(73)
19 | Siedem Par 7 par.”Ca’rkowicie ukryte moze by¢ faczone z ,,wygrang z Ukryta reka(62), Pojedyncze
muru”. czekanie(79)
7 pojedynczych Honordw i kamieni rodzin nalezgcych do
20 Wieksze Honory i oddzielnych przeplatanych sekwencji (np. 1-4-7 b, 2-5-8 z, | wszystkie Rodzaje(52), Ukryta
Przeplatanka 3-6-9 k). Catkowicie ukryte moze by¢ taczone z ,wygrang z | reka(62)
muru”.
21 | Same Parzyste Pungi Pungi lub Kongi z 2,4,6,8 z parzysta para. Same Pungi(49), Same Zwykte(68)
24 22 | Petny Kolor Kamienie jednej rodziny. Bez Honor6w(76)
23 | Czyste Potréjne Chow | 3 Chow tej samej rodziny ztozone w tej samej sekwencji. gzﬁzﬁ‘:?:s;;’eﬁ(zln’ Cayste
24 | Cayste Kolejne Pungi 3 Pungi Iu'b Kongi tej samej rodziny, kazdy o 1 wyzej pod Cayste Potréjne Chow(23)
poprzedniego.
25 | Wyzsze Kamienie Tylko 7,8 9. Bez Honoréw(76)
26 | Srodkowe Kamienie Tylko 4,51 6. Bez Honoréw(76), Same Zwykte(68)
27 | Nizsze Kamienie Tylko 1,21i 3. Bez Honoréw(76).
28 | Caysty Strit POJedyncze kamienie od 1 do 9 z jednej rodziny, tworzace
3 kolejne Chow.
Tréjrodzajowe Skrajne | 1-2-3 i 7-8-9 jednej rodziny (2 skrajne Chow) i 1-2-3 j 7-8-9 | Cayste Podwdjne Chow(69), Dwa
29 . . . . . . Skrajne Chow(72), Bez
Chow innej rodziny, plus para pigtek pozostatej rodziny. Honoréw(76), Same Chow(63)
16 30 | Cayste Kolejne Chow 3 Chow je.dnej rodzi'ny, kazde o 1 lub 2 numery wyzej od
poprzedniego, ale niepotaczone.
31 | Wszedzie Pigtki Kazdy ukfad (Chow, Pung, Kong, para) zawiera liczbe 5. Same Zwykte(68)
32 | Potrdjny Pung 3 Pungi lub Kongi tej samej liczby w kazdej rodzinie.
33 | Trzy Ukryte Pungi 3 ukryte Pungi lub Kongi.




Mniejsze Honory i

Pojedyncze Honory i kamienie rodzin nalezace do
oddzielnych przeplatanych sekwencji (np. 1-4-7 b, 2-5-8 z,

Wszystkie Rodzaje(52), Ukryta

34 Przeplatanka 3-6-9 k, lecz niekoniecznie w tej kolejnosci). Catkowicie reka(62)
ukryte moze by¢ taczone z ,,wygrana z muru”.
Specjalny strit, ktory jest ztozony z 3 przeplatanych
12 35 | Przeplatany Strit sekwencji, np. 1-4-7 b, 2-5-8 z, 3-6-9 k, niekoniecznie w tej
kolejnosci.
36 | Wyzsza Czworka Kamienie rodzin od 6 do 9. Bez Honoréw(76)
37 | Nizsza Czworka Kamienie rodzin od 1 do 4. Bez Honor6w(76)
38 | Duze Trzy Wiatry Jeden Pung lub Kong kazdego z 3 Wiatrow.
39 | Zmiksowany Strit Sekwencja god 1 do 9) ztozona z trzech Chow wszystkich
trzech rodzin.
Kamienie, ktére sg symetryczne, znaki na kamieniach
0| Ofvrscne e | B OB 16 0 OB v
Biaty Smok.
Zmiksowane Potréjne . . . . .
41 3 Chow tej samej sekwencji w kazdej rodzinie.
Chow
2 Zmiksowane Kolejne 3 Pungi lub Kongi, kazdej z rodzin, kazdy o 1 numer wyzej
Pungi od poprzedniego.
43 | Bezwartoéciowa Reka Reka z zafoien?a war'Fa 0 punktéw (Pungi, Kongi, Chow,
para) (wytgczajac Kwiaty).
8 44 Wygrana Ostatnim Wygrana ostatnim kamieniem branym z muru (nie dodaje
Kamieniem z Muru sie punktow za wygrang z muru).
45 Wygrana Ostatnig Wygrana ostatnim kamieniem wyrzuconym przez innego
Zrzutka gracza.
Wygrana na zrzutce ostatnim kamieniem w grze. Wygrana
kamieniem dodatkowym za utworzonego Konga (nie za
6 Wygrana Dodatkowym | Kwiat). Gdy zostanie wziety Kwiat po zgtoszeniu Konga, i
Kamieniem wygrana bedzie na kamieniu wzietym za Kwiat, mogg by¢
dodane punkty za wygrang z muru (ale punkty za
dodatkowy kamien nie przystuguja).
Wygrana kamieniem, ktéry ma byc¢ wziety do ulepszenia
47 | Rabunek Konga Punga w Konga. (Punkty za Ostatni kamien nie sg
dodawane).
48 | Dwa Ukryte Kongi 2 ukryte Kongi.
49 | Same Pungi Reka ztozona z 4 Pungdw lub Kongdw i jednej pary.
50 | Pétkolor Reka ztozona z kamieni jednej rodziny wraz z Honorami.
51 Zmiksowane Kolejne 3 Chow, kazdy z innej rodziny, kazdy o 1 numer wyzej od
Chow poprzedniego.
Kazdy z 5 uktadéw (Pungi, Kongi, Chow, pary) ztozony z
6 52 | Wszystkie Rodzaje innego typu kamieni (znaki, bambusy, kropki, Wiatry i
Smoki).
Kazdy z uktadow (Chow, Pung, Kong i para) musi by¢
53 | Zameldowana Reka ztozony z kamieni wyrzuconych przez innego gracza. Pojedyncze czekanie(79)
Wygrana ze zrzutki na pojedynczym czekaniu do pary.
54 | Dwa Pungi Smokéw 2 Pungi lub Kongi Smokow.
55 | Zewnetrzna Reka W kazdym uktadzie jest kamien skrajny lub Honor, takze w
parze.
56 | Catkowicie Ukryta Reka | Ukryte uktady i wygrana z muru.
Dwa Zameldowane 2 zameldowane Kongi. 1 zameldowany Kong i 1 ukryty
57 . . B
4 Kongi Kong dajg 6 punktow.
Wygrana ostatnim kamieniem ze swego rodzaju,
58 | Ostatni Kamiet pozostatym w grze. Inne zostaty juz uzyte lub wyrzucone.

Musi by¢ to widoczne dla graczy w zrzutkach i
meldunkach.




59 Pung Smoka Pung lub Kong Smoka.

60 Wiatr Rundy Pung lub Kong Wiatru Rundy.
61 Wiatr Miejsca Pung lub Kong Wiatru odpowiadajgcego pozycji gracza.
62 Ukryta Reka Ukryta reka i wygrana ze zrzutki.
63 Same Chow Same Chow, bez Honorow. Bez Honoréw(76)
2 . Uzyte wszystkie 4 takie same kamienie jednej rodziny w
o4 Petelka (tile hog) ukfadach, nie uzywajac ich jako Kong.
65 Podwdjny Pung 2 Pungi lub Kongi tej samej liczby w dwéch rodzinach.
66 Dwa Ukryte Pungi 2 ukryte Pungi.
67 Ukryty Kong Ukryty Kong.
68 Same Zwykte Reka ztozona z kamieni bez skrajnych i Honoréw.
p .
69 Czyste Podwojne 2 takie same Chow z jednej rodziny.
Chow
70 Zmiksowane 2 takie same Chow, ale z réznych rodzin.

Podwdjne Chow

2 Chow tej samej rodziny, rosngce kolejno, tworzgce

71 Kroétki Strit . L
strita z 6 kamieni.

72 Dwa Skrajne Chow Chow 1-2-3i 7-8-9 tej samej rodziny.

Pung Skrajnych lub Pung lub Kong z 1, 9 lub Wiatréw (Pung Smoka warty

3 Honoréw jest 2 punkty).

74 Zameldowany Kong Kong ze zrzutki lub ulepszony Pung.

75 Bez Jednej Rodziny Tylko kamienie dwdch z trzech rodzin.

76 Bez Honoréw Kamienie rodzin, bez Wiatréw czy Smokdw.

Czekanie na 3 by utworzy¢ 1-2-3 Chow, lub na 7, by
utworzy¢ 7-8-9 Chow. Nie dziata, gdy czeka sie na wiecej
niz jeden kamien. Nie dziata, gdy jest tgczone z innym

1 czekaniem.

77 Skrajne Czekanie

Czekanie na kamien ze srodka sekwencji, by utworzy¢
78 Zamkniete Czekanie Chow. Nie dziafa, gdy czeka sie na wiecej niz jeden
kamien. Nie dziata, gdy jest faczone z innym czekaniem.

Czekanie na jeden kamien do pary. Nie dziata, gdy czeka
79 Pojedyncze Czekanie | sie na wiecej niz jeden kamien (np. majac 1-2-3-4 i czeka
sie na1lub 4).

Wygrana na kamieniu aktualnie wzietym w swoje;j

80 W M .
ygrana z Viuru kolejce z muru.

Kazdy kamien z chinskim stowem Wiosna, Lato, Jesien,
Zima, Sliwa, Orchidea, Bambus czy Chryzantema, jest
wart 1 punkt, gdy gracz wygra. W przypadku wygrane;j
81 Kwiaty na kamieniu wzietym za Kwiat, sg to punkty za ,, wygrana
zmuru”, ale nie za wygrang dodatkowym kamieniem.
Kamienie Kwiatow mogg by¢ wyrzucane (bez brania
dodatkowych kamieni).

(EP) Extra Punkty — przegrani ptacg 8p zwyciezcy Wygrana z muru = (EP+PP) x3
(PP) Podstawowe Punkty — ugrane punkty za Fan (kazdy przegrany ptaci EP+PP zwyciezcy)
Wygrana ze zrzutki = EP x3 + PP x1

. L (wyrzucajacy ptaci PP+EP, pozostali tylko EP)
Koniec gry: sumuje sie punkty z rund.

Table Points

1. miejsce —4p
2. miejsce — 2p
3. miejsce —1p
4. miejsce —0p




